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EinfUuhrung ANTON-APP A'@N

ANTON ist eine Lern-App fUr die Schule. Die App bietet eine Vielzahl von
altersgemdBen Aufgaben, Ubungen und Lernspielen fUr die F&cher Deutsch,
Mathe, Sachunterricht, Biologie und Musik. Die Themen orientieren sich an
den Lehrpldnen der Regelschule fur die Klassen 1-10.

Die Bruder-Grimm-Schule hat eine Schullizenz fOr die ANTON-App
erworben, um ein zusatzliches Lernangebot fUr die Schilerfinnen zu
bereitzustellen.

1. App herunterladen / offnen

Sie kdnnen die ANTON App kostenlos fur das Tablet oder Smartphone aus dem
App Store herunterladen (Android / IOS):

€ anton
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ANTON - Grundschule - Lernen
o ANTON - die kostenlose Lern-App fir die Schule
ANTON “ USK ab 0 Jahren

49+ (1.219 ) + 50 Tausend *
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Die Lern-App rundschule
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WEITERE INFORMATIONEN ‘ INSTALLIEREN

ANTON - Schule
- Lernen
Klasse 1-8 Mathe Lese...

LADEN In-App-Kaufe °

4,9 %k ok Kk #1 4+

ANTON funktioniert aber auch ohne Download:

Sie mUssen auf Ihrem
PC, Tablet oder Smartphone
einfach nur www.anton.app
im Browser eingeben:

Ansicht Chronik Lesezeichen

~ ANTON -Lerne kostenlos mit ... % TS

((— ::I B https: /fwww.anton.app|

Sie kdnnen ANTON natUrlich auch | (8] Meistbesucht |5] Aktuelle Nachrichten B Google
auf mehreren Geraten benutzen '

(mit dem gleichen Code).




2. Anmelden und Figur auswahlen

Geben Sie den 8-stelligen Code (z.B. ATb2-c3D4)
ein, den Sie von lhrer Lehrerin /

Ihrem Lehrer erhalten haben: AIGT(.)N
./

Notieren Sie sich bitte den Code, Lerne einfach mit Spal fur die Schule!
da er immer fUr die Anmeldung
bendtigt wird. Wenn Sie den Code L .

Login mit Code, E-Mail...

nicht mehr haben, kdonnen Sie ihn
erneut von lhrer Lehrerin /

Ihrem Lehrer bekommen.
Neuen Nutzer erstellen

Nach der Anmeldung sehen Sie sofort das Profil, das Ihre Lehrerin / Ihr Lehrer fOr
lhr Kind angelegt hat. Als erstes kann man eine Figur (,,Avatar*) auswdahlen und
gestalten:

) Erstelle dir einen Avatar.
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Hallo Max!

Soll dein/e Nutzer/in auf diesem Gerdt
gespeichert werden?

Mensch Monster

3. Aufgaben auswédhlen und bearbeiten

Bei ,Inhalte” Sie finden die Aufgaben, iR u P ® o

die lhre Lehrerin / |hr Lehrer SN Srpe e i
fOr Ihr Kind ausgewdahlt hat: Gruppe wechseln
P1

\ Inhalte Mitglieder

125 -

Zdhlen1bis 5
45

/l, Zahlen schreiben bis 5




Sie kdnnen aber auch selber Aufgaben
ZuU den verschiedenen Fachern

heraussuchen und ausprobieren:
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Fdcher Gruppen Spiele - HerrR...

Fach wechseln ~

Mathematik 1. Klasse

Die Zahlen bis 10
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Zdhlen 1 bis 5

Zdhlen 6 bis 10
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4. Miinzen sammeln und spielen

Beim Bearbeiten der Aufgaben
sammelt man MUnzen, Sterne und Pokale:

Die MUnzen bendtigt man, um
die Spiele der App zu spielen:
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Facher Gruppen Spiele put
Spiele

ANTON Sports: Weitsprung

Astro Bang

5. Verlauf ansehen

_Im Verlauf kann man nachsehen, welche

e +«— | Aufgaben schon bearbeitet wurden

Person Inhalte Verlauf

=i Drucken

Sonntag, 19.04.20 . .
Uberprufen.

Mathematik 1. Klasse

Zdhlen 1bis 5
s
10+ 0 % in 24 Sekunden

und wie viele Aufgaben richtig waren.

Die Lehrer*innen konnen ebenfalls
den Verlauf einsehen und den Lernfortschritt

Viel SpafB3 beim Lernen!




